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[bookmark: _Toc3769][bookmark: _总览]总览
本文档为Lite Bee Wing （单机/编队）与Ghost 无人机编程指南，帮助用户快速入门。
Lite Bee Go 软件积木块代码共109个，使用它们可以实现无人机的飞行、灯光、音乐、编队等独特功能，在此提供Lite Bee Go 软件的使用说明，帮助用户从0到1。
建议用户先总览全文，对Lite Bee Go 软件作基本了解，遇到困难时再进行针对性查阅，掌握各类代码的使用方法和编程方法。
[bookmark: _Toc21374][bookmark: _1 Lite Bee Go简介]1 Lite Bee Go简介
Lite Bee Go是Markerfire（创客火）研发的国产编程软件，面向8岁以上的中小学生，兼容积木式代码和Python代码，可以轻松简单地创造无人机飞行表演以及故事、游戏、音乐等。
配套创客火无人机机型为Lite Bee Wing、Lite Bee Wing FM、Ghost II，包含单机、编队以及巡线功能。
所有人都可以从创客火无人机的网站免费下载，包括Windows系统，苹果系统下运行的不同版本。




[bookmark: _Toc6730][bookmark: _Toc25075][bookmark: _Toc12800][bookmark: _Toc1781]官方网站
创客火官网
http://www.makerfire.cn/
[image: 创客火官网二维码]
[bookmark: _Toc7081]扫码可进入官网

创客火无人机教育小蜜蜂官网
https://cn.litebee.com/
[image: httpscn.litebee.com]
[bookmark: _Toc24647]扫码可进入官网


1-1 [bookmark: _Toc6385]下载
[bookmark: _Toc8914][bookmark: _Toc25652]软件下载
在Lite Bee官网下载Lite Bee Go 编程软件。选择相应机型。
[image: EFCB7995-2EBA-4185-AF4C-47619CADBF20]
1.1.1 Lite Bee Go操作界面
Lite Bee Wing机型适配的Lite Bee Go软件在下载前需知悉计算机系统类型，根据电脑操作系统位数下载相应软件。电脑为64位操作系统，下载64位Lite Bee Go编程软件；电脑为32位操作系统，下载32位Lite Bee Go编程软件。（右击桌面【此电脑】，点击【属性】，可打开【系统】界面，查看电脑【系统类型】）
软件下载入口：https://cn.litebee.com/

[image: lite bee官网]
[bookmark: _Toc14033]扫码进入Lite Bee官网
1-2 界面介绍
（1） [bookmark: _Toc27486]Lite Bee Go操作主界面
[image: 蓝白色培训现代简洁广告商务教育分享中文课程表(1)]
1.2.1 Lite Bee Go操作界面

1 菜单栏：包括语言切换以及作品程序的新建、传入、保存、命名
2 控制按钮：控制程序的运行和停止
3 显示模式：切换表演区的模式大小
4 工具栏：包括代码工具、造型工具、声音工具、Python工具
5 表演区：呈现作品的表演效果
6 编辑区：点击工具栏不同工具将会切换为对应的编辑区
7 角色区：作品角色的详细资料
8 舞台区：作品角色演出的背景制作区，点击舞台区后【代码】工具无法使用，需点击【角色区】的角色进行切换
9 添加扩展按钮：可切换无人机产品，使用不同功能
点击【添加扩展】按钮后跳出扩展界面：
[image: 扩展]
1.2.2 扩展界面

（2） [bookmark: _Toc11214]Lite Bee Go代码编辑界面
点击工具栏的【代码】工具，进入Lite Bee Go代码编辑界面。
当我们点击代码编辑界面左侧，选择不同的代码类型时，底下的指令会产生相应变化，按照需要拖动指令至右侧即可完成作品程序。
[image: 代码]
1.2.3 Lite Bee Go代码编辑界面

Lite Bee Go 软件积木式代码主要分为以下几类：
	代码类型
	类型说明
	代码示例

	运动类
	设置角色移动的距离、角度等
	[image: ]

	外观类
	设置角色的外观、“说话”动画等
	[image: ]

	声音类
	播放声音、调节音量等
	[image: ]

	事件类
	传递信息、广播等
	[image: ]

	控制类
	等待、重复执行命令等
	[image: ]

	侦测类
	传回颜色、距离等
	[image: ]

	运算类
	加减乘除、大小计算等
	[image: ]

	变量类
	变量加减、显示、隐藏等
	[image: ]

	LB-W编队类
	编队任务发放、位置移动等
	[image: ]



（3) [bookmark: _Toc296]Lite Bee Go造型编辑界面
点击工具栏的【造型】工具，进入Lite Bee Go造型编辑界面，默认造型为小蜜蜂形象。
鼠标移到【选择一个造型】选项卡，弹出【摄像头】、【上传造型】、【随机】、【绘制】、【选择一个造型】五种命令。点击相应命令可自由绘制或上传任意角色造型。右下方角色区代表表演角色。

[image: 造1]
1.2.4 造型工具界面

(4) [bookmark: _Toc27212]Lite Bee Go声音工具界面
点击工具栏的【声音】工具，进入Lite Bee Go声音编辑界面。
鼠标移到【选择一个造型】选项卡，弹出【上传造型】、【随机】、【录制】、【选择一个声音】五种命令。点击相应命令可自由录制或上传任意声音。
[image: 声音]
1.2.5 声音工具界面
[bookmark: _Toc11191](5)Lite Bee Go Python工具界面
点击工具区的【Python工具】，切换为Python编辑界面，在编辑区编写Python程序。
注意：Python程序的打开、保存、停止、执行命令在Python编辑界面下方。
[image: python]
[bookmark: _Toc26794][bookmark: _Toc1955][bookmark: _Toc3364][bookmark: _Toc6394][bookmark: _Toc5627][bookmark: _Toc28396]1.2.6 Python工具界面
(6)【添加扩展】按钮
点击【添加扩展】按钮，切换到扩展界面，在扩展界面可选择无人机产品与相应功能。
[image: wing]
1.2.7 Lite Bee Wing 扩展界面
[image: ghost]
1.2.8 Ghost II扩展界面


2程序制作
[bookmark: _Toc3908][bookmark: _Toc24052]2-1积木式代码使用
(1) [bookmark: _Toc29282]代码项目编辑方式
当我们选择不同积木式代码分类，底下的指令会跟着改变。
我们把积木块拖到编辑区，不同的积木块在编辑区相互连接，双击编辑区连接起来的程序积木块，表演区的角色会产生相应动作，说明程序运行。
示例1：双击代码工具编辑区的程序，小蜜蜂（角色）会在表演区移动10步。
[image: 2C26F4F1-8309-4f2c-8A22-050C6DF89063]
[bookmark: _Toc31277][bookmark: _Toc13817][bookmark: _Toc14607][bookmark: _Toc24810][bookmark: _Toc13945][bookmark: _Toc28726]2.1.1 示例1
(2)代码项目保存方式
点击菜单栏的【文件】菜单，在下拉菜单中选择【保存到电脑】命令,自动弹出后缀为【lbg】的文件，设置相应文件名及保存路径，点击保存。
[image: 保存项目]
[bookmark: _Toc30391][bookmark: _Toc5632][bookmark: _Toc11046][bookmark: _Toc2946][bookmark: _Toc9316][bookmark: _Toc20371]2.1.2 保存代码项目方式

[image: 后缀]
[bookmark: _Toc32617][bookmark: _Toc17152][bookmark: _Toc10893][bookmark: _Toc2833][bookmark: _Toc26403][bookmark: _Toc13603]2.1.3 自动弹出保存窗口界面
(3)代码项目新建方式
打开Lite Bee Go 软件默认可拖动积木块编辑新项目，若想重新编辑，可点击菜单栏的【文件】菜单，在下拉菜单中选择【新作品】命令,弹出对话框“是否丢弃当前作品中尚未保存的内容”，选择【确定】按钮，新建项目。
[image: 保存项目]
[bookmark: _Toc14547][bookmark: _Toc20821][bookmark: _Toc24416][bookmark: _Toc16727][bookmark: _Toc17314][bookmark: _Toc17573]2.1.4新建代码项目
[bookmark: _Toc15497]

2-2 Lite Bee Wing无人机项目
（1）无人机切换编程模式
无人机使用LiteBee Go软件进行电脑编程，需要通过遥控器，将电脑编好的程序指令发送给飞机，因此需满足两个条件。
1. 无人机与遥控器需处于已对好频状态。
2. 使用USB线连接遥控器与电脑。
[image: ]
2.1.1 遥控器界面
操作方法
第一步，打开LiteBee Wing和遥控器电源，确认无人机是否已经对频。
对频教程视频：https://v.qq.com/x/page/a30065wi4mh.html
[image: 对频二维码]
2.1.2对频教学视频二维码

先开启遥控器，再开启飞机。若Lite Bee Wing 绿灯常亮，遥控器只有L6绿灯常亮，此时遥控器与飞机处于对好频状态。
[image: 3B2D5481-7CAF-4c9e-87F1-DA04FD6202AE]
2.1.3 遥控器与飞机处于对好频状态
若Lite Bee Wing红灯闪烁，无法起飞时，可按照以下方式对频：
首先打开遥控器，将右摇杆打到右上角位置保持不动，再按遥控器中间“0”键，此时L3绿灯常亮，进入对频状态。
Lite Bee Wing开机，此时飞行器红灯闪烁，等待5s飞行器由红灯变为绿灯常亮，遥控器L3熄灭，即对频成功。
第二步，单击遥控器中间“0”键，切换为编程在线模式；
[image: 遥控器0]
2.1.4点击切换编程在线模式
第三步，用套装的USB数据线两端分别连接LiteBee Wing遥控器的接口和电脑USB接口；
[image: 插线1]
2.1.5连接LiteBee Wing遥控器的接口和电脑USB接口

第四步，点击Lite Bee Go主界面的【添加扩展】按钮，在扩展界面点击【LiteBee Wing】功能。单击【代码】编辑区的感叹号，在跳出的对话框中连接遥控。
[image: DDC0A97C-B64D-4feb-9842-2B8F208DE7D2]
2.1.6 点击此处【添加扩展】按钮

[image: 7C5EB519-8C9F-458f-830A-8431A6D126EA]
2.1.7 点击此处选择【Lite Bee Wing】模式

[image: 遥控器]
2.1.8连接遥控器

[image: 4DFF14F6-21DA-486b-A015-07CEC2D7BE63]
2.1.9遥控器已连接

程序制作好之后就可以发放任务啦。在Litebeego 软件编辑区点击【当绿旗被点击】命令（或点击【运行】按钮）和【任务发放】命令，进行任务发放。
(2) [bookmark: _Toc5702]编队预览方式
1. [bookmark: _Toc22753][bookmark: _Toc7264][bookmark: _Toc20713][bookmark: _Toc444][bookmark: _Toc25490][bookmark: _Toc3784]切换为编队模式：首先需点击【添加扩展】按钮将软件切换为编队模式 
[image: 编队1]
2.2.3 点击【添加扩展】按钮
[image: 编队2]
2.2.4 点击Lite Bee Wing 的【编队】功能

2.程序制作：导入编队程序或者制作编队程序 
[image: 编队3]
2.2.5 此处为导入编队程序

3.链接编队程序至3D预览：点击【demo】预览按钮后，等待软件弹出编队的3d预览窗口 ，在3D预览窗口右下角点击【链接Litebeego】 

[image: demo]
2.2.6 点击【demo】预览按钮

[image: 链接]
2.2.7 点击【链接Litebeego】按钮

4.发放任务：在Litebeego 软件编辑区点击【当绿旗被点击】命令（或点击【运行】按钮）和【任务发放】命令 
[image: 点击]
2.2.8 点击【当绿旗被点击】命令和【任务发放】命令

5.3D预览：在3D预览窗口点击【预览】即可播放，滑动鼠标滚轮可调整预览界面大小，长按右键可调整预览界面角度
[image: 预览]
2.2.9点击【预览】


[bookmark: _Toc2795]（3）无人机固件升级
· 安装驱动
第一步：检查电脑是否已安装驱动
右键单击桌面【此电脑】，在弹出的快捷菜单中选择【管理】，在弹出的【计算机管理】界面中点击【设备管理器】，在右边点击【通用串行总线控制器】旁边的“三角”，在下方查找是否有【USB Device（VID_..._PID_ ...）】
[image: 1]
2.4.1查找电脑是否安装有【USB Device（VID_XXXX_PID_XXXX）】
如果有的话证明电脑已安装好驱动，直接进入第二部分升级固件。
如果没有的话按照下面步骤进行操作。
第二步，电脑连接Lite Bee Wing
使用工具按住机架的“烧录键”，会听见有弹性的按键声，同时使用USB线连接电脑和飞行器，飞行器灯亮后松开按键。

[image: B84171A9-E870-4ffa-8D4C-3EBB74059F73]
2.4.2烧录键位置

[image: 160E5D03-AA18-427d-A318-119DD8838C56]
2.4.3按住“烧录键”同时使用USB线插上电脑

第三步，电脑安装驱动
右击【我的电脑】，打开【管理】-【设备管理器】-【其他设备】， 若连接成功，此时在【其他设备】下会显示【未知设备】，右键点击【未知设备】，点击【更新驱动程序软件】。
[image: 7FF97B98-ED9B-4d79-B6B0-C4DB3F92F8DA]
2.4.4点击【更新驱动程序软件】

在弹出的窗口选择【浏览计算机上的驱动程序文件】，驱动路径选择为【烧录工具/usbdriver】，点击【下一步】按钮，提示驱动安装成功后点击【关闭】。
[image: 7DC33EB8-F04C-49e7-A4C3-3B856C53B26B]
2.4.5选择【浏览计算机上的驱动程序文件】

[image: FE0FC9E6-1777-439b-A361-284C9BD1AA63]
2.4.6提示驱动安装成功

此时【通用串行总线控制器】下显示【USB Device（VID_..._PID_...）】，表示电脑已安装好驱动。
[image: vid]
2.4.7驱动所处路径

驱动安装成功，断开飞机与电脑的连接，驱动安装成功，断开Lite Bee Wing与电脑的连接。
[image: AD1B12F1-F964-4c1d-B3AE-428A028BFF59]
2.4.7断开Lite Bee Wing与电脑的连接

· 升级固件
第一步，打开PhoenixUSBPro应用程序
双击打开【烧录工具/PhoenixUSBPro应用程序】。

[image: 05611EFB-6763-422c-9EAB-275A95FE2B78]
2.4.8 PhoenixUSBPro应用程序位置

在【PhoenixUSBPro应用程序】界面中，点击【固件包】，固件包位置为【飞控固件/C06_20200525_4】点击【启动】，界面如下所示：

[image: 32747A14-2ACA-45ab-8325-1F662853755F]
2.4.9 启动PhoenixUSBPro应用程序

第二步，电脑连接Lite Bee Wing升级固件
使用工具按住机架的“烧录键”，同时使用USB线连接电脑和飞行器，飞行器灯亮后松开按键。
[image: B84171A9-E870-4ffa-8D4C-3EBB74059F73]

[image: 160E5D03-AA18-427d-A318-119DD8838C56]
见图2.4.2、图2.4.3

待软件界面的“√”变成“×”，松开按键，固件升级便自动进行，待进度显示100%时固件升级完成。
[image: ]
2.4.10 固件升级
点击【停止】才能关闭程序界面。
[image: 467BF7A0-CE3E-4270-8519-1AD3A7928F03]
2.4.11 点击【停止】关闭程序


三、检查版本方式
1.查看遥控器与飞机版本需使用USB线连接遥控器与电脑，并进入编程模式。（遥控器与飞机已对好频）
编程模式：遥控器L4绿灯常亮
[bookmark: _GoBack]2.打开Lite Bee Wing软件，点击【添加扩展】按钮，点击【Lite Bee Wing】模式。点击Lite Bee Go感叹号图标确认连接上遥控器，在软件右下角查看飞机与遥控器的版本。
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